
Serie BLU II sette venti sette venti

Attività numero 1

Comprensione
Chi è Shell?

 La rappresentante di classe

 La maestra

 Una nuova ragazzina che entra in classe

Qual è l’atteggiamento di Shell quando entra in classe?    

 Allegar, saluta tutti

 Tranquilla, sicura di sé

 Dimessa, con la testa bassa

Chi è Adriana?

 La bibliotecaria

 La preside

 Una alunna

Quanti sono gli animali che compongono la SISP?

 2

 3 

 7

Cosa significa SISP?

 Società intelligente senza persone

 Squadra invisibile scorta personale

 Squadra invisibile senza persone
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Shell è una ragazza che…

 Parla solo con chi le sta vicino

 Parla sempre e interrompe le maestre

 Non parla mai

Quale animale della SISP parla in rima?

 L’uccellino Cordis

 Il topo Stavi

 La capra Sper

Il Primo Vento è…

 Favorevole

 Nemico

 Neutro

Quale è il potere del Secondo Vento?

 Rende gelata ogni cosa

 Rende bollente ogni cosa

 Pietrifica ogni cosa

 

Chi lotta contro il Secondo Vento protetto dallo scudo?

 La capra Sper

 L’orso Grandis

 La regina Liseli

Dopo aver pedinato la madre di Clara, i ragazzi entrano in un palazzo pieno di…

 quadri

 computer

 tappeti 



Serie BLU II sette venti sette venti

Al terzo piano del palazzo, su una targa c’è scritto:

 I sette venti

 La SISP

 Shell

La signora Gomez spiega che “I sette venti” è…

 Un ospedale

 Una casa famiglia

 Un asilo infantile

Il Terzo Vento…

 Ogni giorno esaudisce la sua energia e deve riposare per ricaricarla

 Non esaudisce mai la sua energia

 Ogni giorno dimezza la sua energia

Odilia è…

 Un elefante

 Una giraffa

 Un gorilla

Marina ad un certo punto si accorge che dopo il capitolo 6.1:

 Non ci sono nuovi capitoli

 C’è ancora metà del libro

 Rimane solo l’ultimo capitolo da leggere

Magdaora è una città dove….

 Un orologio scandisce il tempo 

 Mille orologi scandiscono il tempo

 Cento orologi scandiscono il tempo
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Chi è Setor?

 Il nemico di Liseli

 Il ragazzo amato da Liseli

Nel capitolo 8 i ragazzi del gruppo lettura…

 Disegnano la storia di Liseli a fumetti

 Scrivono un racconto con altri protagonisti rispetto alla storia di Liseli

 Compongono un audio sulla storia di Liseli

La sorella di Liseli…

 È invidiosa di lei perché è la primogenita

 È affezionata a lei perché è la primogenita

Cosa ci vuole insegnare il racconto secondo te?  ....................................................................
......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

Perché alla fine del racconto, Adriana dice che il suo lavoro è finito?

 I ragazzi hanno terminato la lettura del libro

 I ragazzi hanno capito che si deve sempre aiutare chi è in difficoltà, unendo le 
proprie forze

Vero o Falso? 

Shell è una ragazza sfortunata che ha bisogno di aiuto V F

L’avventura di Shell e di Liseli è in realtà la stessa, in due contesti diversi V F

Il gruppo lettura è composto da ragazzi egoisti             V F
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La sinossi è la spiegazione breve del libro, che in questo caso trovi sul retro della 

copertina (a proposito, quella pagina si chiama” quarta di copertina”). Non deve 

essere troppo lunga né troppo breve. Secondo te è scritta bene? Chiara? 

Prova a scrivere una tua sinossi, più accattivante possibile, che incuriosisca e 

spinga a leggere il libro.

La sinossi

Attività numero 2

Due storie si intrecciano: una vive nel mondo della fantasia, l’altra nella realtà. 
La prima: la principessa Liseli ha perduto il suo Regno e lotta contro i sette venti 
usciti dall’Otre Sacro. La aiuta la SISP, la sua scorta personale, una strana scorta 
invisibile. Ciò che succede a Liseli succede al Regno e ciò che succede al Regno 
succede a Liseli. La seconda: Shell è una ragazzina che arriva a scuola il giorno 
in cui si riunisce per la prima volta il gruppo lettura, sei ragazzi di classi diverse 
guidati da una strana bibliotecaria. Shell è spaventata, non riesce a parlare. Troppe 
sono le analogie tra la fantasia del libro e la realtà di quella compagna capitata tra 
loro perché i ragazzi non ne restino coinvolti e non cerchino di scoprire il segreto 
che nasconde Shell, così simile a quello della principessa.
In un gioco di rimandi e riferimenti sapientemente orchestrato dalla bibliotecaria, i 
ragazzi del gruppo lettura accettano di giocare.

I sette venti


